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Themen

O Konstruktionsmethoden Top-Down <~ Bottom-Up

O Entwicklung eines Projekts

O Bewegungssimulation Uber Skelette

O Reihen- und Variantenkonstruktion, Baukastensysteme
O Folien als Hilfsmittel in der Konstruktion

O Vereinfachungstechniken zur Performance Steigerung
O Ref-Steuerung und Ref-Viewer
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Konstruktionsmethoden

Bottom Up: Top Down mit Geometrieskelett:
Eigenstandig konstruierte Teile Geometrisch komplexe Baugruppen
O Es wichtig, dass alle Teile eigenstandig O Diese Vorgehensweise ist hervorragend
sind. geeignet flur Baugruppen, deren Teile genau
o Es kénnen Abwandlungen und fur dieses aktuelle Produkt konstruiert
Weiterentwicklungen von Komponenten werden.
durch Kopieren erzeugt werden. O Die abhangig konstruierten Einzelteile
o Beliebige Neukombinationen sind maoglich. sollten nicht in anderen Baugruppen

O Fur einen spéteren Austausch sind die verwendet w.erder.L _
Platzierungsreferenzen zu beachten. O Es besteht eine direkte Referenz auf die

Ursprungsbaugruppe.
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Entwicklung eines Projekts

O Planen

O Konzipieren
O Entwerfen
O Ausarbeiten
O Fertigen

@QOQOO

Vorgehensweise zur Schaffung neuer Produlte nach VDI-Richtlinie 2222, Blatt 1

Plansn }—

Auzwahlen der Aufigabs
{Trendsbudien, Marktanalyse, Pabsntlage, usw.)

Festleg=n des Entwicklurgsauitrag=s
K larzn der Aufgabenstellung

Ausarbeiten der Anforderungsl iste:

=7 Entscheiden

Konzipiersn }_

Abetrahieran, Aufglisdarn der Gesamifunktion in Teilfunktionen -

Suchen nach Lasungsprindpien und Baustzinen zum Erfallen der Teilfunkticren
{Driertiersnde Berechnungen und foder Yersuche]

Kombinizren wen Lesungzprinzipien zum Erfdllen der Gezamtiuriktion
{Auswahl gesigneter Pringipkombinationen]

Erarbeiten wan Konzeptvarianten for die Prinzipkembinationen
[GrobmaBstabliche Skizz=n oder Schemiztall

Techrischwirtschaitliches. Bawerten der Korzepteariantan
(Auswahlen des Lasungskerzepts)

=" Entscheiden *

Erstzllzn eines maBstablichen Entwurfs ~4———————

Technizch wirtschadtliches Bawerien des Entwurfs
{husmerzen der Schwachstell=n

Erstellen &in=s verbessartan Entworfs
{Auzwahlen der Gestaltungszenan)

Optimieren dar Gestahungszonen
Festleg=n des bereinigten Entwarfs

< Entscheiden

iGestalten und Optimizren der Einzelbzile -——

Auzarbeiten der Bustdbrurgmunterlagen
{Zeichrungen, Stocklisten, Arweisurgen]

Herstellen und Prifen eines Prototyps, ©.B. Serendertigung

Oberprfung der Kosten

== Entscheiden
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Voruberlegungen

O Aufbau und Aussehen des Projekts?
Beide Punkte nur grob definieren.

O Aus welchen Baugruppen ist die Baugruppe aufgebaut?
Die Struktur so tief wie mdglich definieren!

O Abmessungen?
Gesamtabmessungen, Hauptabmessungen, Mal3e und Lage von Einzelteilen

O Bewegungen?
Lineare Bewegungen und Rotationen

O Konstruieren der Struktur
Koordinatensysteme, Nullebenen? Lage und Richtung?

O Sind bereits Komponenten vorhanden?
Konnen Komponenten durch Umdefinieren verwendet werden?

O Schnittstellen Definitionen von Standardkomponenten
Verantwortlichkeiten und Zustandigkeiten definieren.
O Zeitplan festlegen.

O
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Baugruppenstrategien

Einbauskelett (AAX):
Eigenstandige, konstruierte Teile, die einfach austauschbar sein sollen
O Hervorragend geeignet flr ein Baukastensystem

O Wenn es auf einfache Austauschbarkeit ankommt, ist es vorteilhaft,
wenn diese Teile auf das Skelett eingebaut sind

O In den Teilen sollten keine externen Referenzen erzeugt werden
O Bewegungssimulation Uber Skelett

O Extra Farbschema fir neue Skelettteile:
skeleton_model default _color <RGB-Farbwerte>
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Steuerung Uber Layout (AAX) / WebLink (FXE):

Komplexe Baugruppen mit Einbauskeletten zentral steuern

Die Vorgehensweise wird angewendet, wenn es auf den gezielten
Austausch von Komponenten in Verbindung mit Ubersichtlicher
Malanpassung mehrerer Komponenten ankommt.

(Cd 3_100_STARFILL.ASM

[T 3_100_STARFILL_GRUNDALFEALLPRT

[T 03_100_STARFILL_YERKLEIDUNG.PRT

[T 03_100_STARFILL_STACKER.PRT

{3} 3_100_STARFILL_GRUMDMASCHINE PRT
{3} 3_100_STARFILL_YORKOMPRIMIERUNG.PRT
{3} 3_100_STARFILL_HALPTKOMPRIMIERL.PRT
{3} 3_100_STARFILL_BEUTELMAGAZIN.PRT

{33 100_STARFILL_HANDEELADESTATIOPRT
[Ld3_777 VERKLEIDUNG,ASM:

+-[C] 3_400_STACKER. ASM

++-[00 3_360_GRUNDMASCHINE, ASM

+-[0] 3_338_YORKOMPRIMIERUNG, ASM

+-[00 3_386_HALPTKOMPRIMIERUNG, A5M

+-[0] 3_630_BEUTELMAGAZIN, ASM

+-[0] 3_516_HANDBELADESTATION, ASM

[y R TR T S
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Alternative: Referenzteil (FXE)

O Referenzteil mit Bezligen
Stellt Referenzen flr den Einbau von Komponenten zur
Verfligung. Es kdnnen auch Bewegungen simuliert werden.

O Referenzteil mit Volumen
Stellt Referenzen flr das Erzeugen der Einzelteile zur Verfigung.
Kann auch fur Stoérkonturen verwendet werden.

O Wird als Einzelteil in Pro/ENGINEER erzeugt und in die
Baugruppe eingebaut.

O Kann mit Pro/ENGINEER Foundation XE Lizenz erstellt und
bearbeitet werden.

Nachteil:

Erzeugt ein unndtiges Bauteil in der Baugruppenstruktur und im
Anschluss hohere Sorgfalt bei z. B. Sticklistenausleitungen

@ @ Effizientes Bearbeiten von komplexen Konstruktionsprojekten I N N E_
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Darstellen von Bewegungen

Parametergesteuert oder Mechanism?

O Parametergesteuerte Bewegung:
— Es konnen nur Positionen eingegeben werden
— Komponenten kénnen sich ebenfalls andern
O Mechanism:
— Bewegung sichtbar. Kann als Film ausgegeben werden
— Kaollisionskontrolle. Komponenten kénnen sich nicht andern
— Schwierig, wenn es bereits in der Entwurfsphase eingesetzt werden soll

O Motion Skelett:
— Bewegungsdefinition zwischen Skelettteilen
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Definition von Postionen

Beispiel:
O Der konzeptionelle Aufbau erfolgt bereits im Skelett

O Es werden mehrere Skelette platziert oder eingesetzt
multiple_skeletons_allowed yes

O Genaue Platzierungen lassen sich so einfach und zentral &ndern

[T] 3_100_STARFILL.ASM

[ 3_100_STARFILL_GRUNDAUFEALLPRT

(M@ D3_100_STARFILL_VERKLEIDUNG.PRT

[T 03_100_STARFILL_STACKER.PRT

{3} 3_100_STARFILL_GRUNDMASCHINE.PRT
{3} 3_100_STARFILL_WORKOMPRIMIERUNG PRT
{3} 3_100_STARFILL_HALPTKOMPRIMIERL.PRT
[} 3_100_STARFILL_BEUTELMAGAZIN.PRT

{3} 3_100_STARFILL_HAMODBELADESTATIOLPRT

ek

Folie 10
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Definition einer komplexen Baugruppe

EinflussgrofRen auf die Komplexitat einer Baugruppe
O Anzahl der Komponenten

O Komplexitat der Komponenten

O Speicherbedarf

O Concurrent Engineering

O Flexibilitat

O Funktionalitat

O Bericksichtigung der Prozesskette

O Bericksichtigung von Bewegungen

Folie 11
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Der Speicherbedarf ist ein Mal3 fur die
Komplexitat eines Modells

O Ein Modell sollte moglichst einfach aufgebaut sein
O Ein gutes Modell bendtigt keinen unndétigen Speicherplatz

O Der maximal nutzbare Arbeitsspeicher ist vom Betriebssystem
abhangig
— Ein 32-bit Betriebssystem (XP, Vista ...) kann maximal 4 GB RAM
verwalten. Davon wird ein Teil fr das Betriebssystem reserviert.

Dadurch ergibt sich ein maximalen Adressraum von 2 GB je Prozess
(bzw. 3 GB mit 3-GB-Switch in der boot.ini).

— Bei einem 64-bit Betriebssystem (XP flr 64-bit, Vista fur 64-bit ...)
entfallt diese Einschrankung.

Folie 12
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Vereinfachungstechniken

Werkzeuge in Pro/ENGINEER

O Folien

O Darstellungsstil

O Vereinfachte Darstellungen

O Externe vereinfachte Darstellungen
O Schrumpfverpackungen

Ziel ist die effiziente Handhabung grof3er Baugruppen:
O Aufrufzeit verklrzen

O Regenerierungszeit verklrzen

O Speicherbedarf reduzieren

O Erhéhung der Ubersichtlichkeit

Folie 13
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Der Modellaufbau hat maldgeblichen Einfluss auf den
Speicherbedarf.

Beachten Sie, dass die Art des Modellaufbaus Einfluss auf den
Speicherbedarfs des Modells hat. Versuchen Sie das Modell so
aufzubauen, dass der Speicherbedarf mdglichst gering ist.

Beispiele:
O Maglichst wenig Baugruppen KEs (z. B. Baugruppen-Materialschnitt)

verwenden. FiUr geschnittene Komponenten werden namlich verborgene
Kopien der Teilemodelle erstellt.

O Bei Baugruppen KEs geschlossene Querschnitte skizzieren und die
geschnitten Komponenten explizit angeben.

O Wie detailliert muss beispielsweise ein Lochblech dargestellt werden?
Alle Locher und vereinfachte Darstellung des Teils oder Locher nur als
skizzierte Kurve als symbolische Darstellung (Kosmetik-KE)?

O Import-Geometrie kann einen grof3en Speicherbedarf mit sich bringen.

Folie 14
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Vereinfachungstechniken

O Folien
Folienstatus so abspeichern, dass beim Aufrufen nur Geometrie
sichtbar ist, keine Beziige und Flachen. - Performance

O Notwendige Folien von Komponenten beim Bearbeiten einblenden.
O Unternehmensweite STD Folien einrichten

£ Folien
+-#fF3 2D-ELEMENTE
£ 30_TEL_NOTIZ
ACHSEN
+ {3 AUSFORMSCHRAEGEN
+ 3 A_ACHSEN
+ £ BEZUEGE_LINKS
+ I BETUGSACHSEN
+ £ BEZLGSERENEN
+ £ BEZUGSPUNKTE
+ £ BG_ACHSEN_START
+ B _KS_START
+{[2 BG_STARTBEZUEGE
+-£F3 BOHRUNGEN
+Ff2 EBENEN
FASEN
+ £ FLAECHEN
+ {3 FLAECHENVERBINDUNGEN
+ £ FORM_UND_LAGE
+ £ GEWINDE
+ £ HILFEN
+ {3 KONSTRUKTIONSELEMENTE
+ FEAKOORD_SY5
+ 2 KDORD_SYSTEM
+ B KURVEN
+ {3 CBERFLAECHENZEICHEN
+ £EFLATZIERUNG
PUNKTE
+ £E RUNDUNGEN
+ {3 SCHWEISSNAEHTE
+£EA SKELETTE
+ #2 5TD_ACHSEN
+ 2 STD_C5vs
+-£F3 STD_EBENEN
+fE TELL_3D_NOTIZ
+ 2 TEIL_STARTEEZUEGE
+ £ HSEC_DATUMS
+ {3 ZEICHNUNGSBEMARUNGEN

IR .
% 5(? ‘(E:HTs;ll(N'fEHTSQE

" r A2 Rie

(FP t .EL'll_f}Esq:jE)N_()SD
! AT EEANE A FRENE
S oK ACAPRNEE DRNE
=y U0 44;%‘;)(9

: BLVRINYS
e E\lLKEKH_ZAXS |

L =lA

A TR e
kA SN E2
T TEY 0) 2VORNE S

BT A 95 k2 mNE

R Ry RECT S EN 65 TE

o e e ANTIKIEB
i £5 '/:é:' *_IENR -
Vg SR
ot ZEERMITTEL MASCHINE
LA | e =
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Vereinfachungstechniken

Es kann immer nur der aktuelle Folienstatus abgespeichert werden.
Uber den Ansichtsmanager wird der aktuelle Zustand ausgewahlt.

[E Ansichtsmanager x|
Explodieren Orientieren ; Alle |
Vereinf Darst Stil @Schnitt | Folien

Meu | |Editieren *| |Optionen «

Hamen

| % Ansicht_Yome

Falien_An

Folien_Aus

Schlieffen

Folie 16

@ @ Effizientes Bearbeiten von komplexen Konstruktionsprojekten I N N E_

12. Bayreuther 3D-Konstrukteurstag, 29. September 2010
That's IT.



© 2010 INNEO Solutions GmbH

Vereinfachte Darstellung einer Baugruppe

Die vereinfachte Darstellung einer Baugruppe ermaoglicht ...
O Komponenten auszuschliel3en

O Komponenten durch ihre eigene vereinfachte Darstellung zu
ersetzen

O Komponenten durch andere, einfachere Modelle zu ersetzen

Ausgeschlossene Komponenten werden nicht in die Sitzung geladen
und werden nicht regeneriert.

Folie 17
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Vereinfachte Darstellung

Optionen von Ansicht > Darstellung

%

o B &

= [E

j'll%'.-

Q@OLOO

Ausschliel3en

Master-Darstellung
Nur Baugruppe
Nur Geometrie

Nur Grafiken

Nur symbolisch

Benutzerdefiniert

Komponente ausschliessen

Masterdarstellung bei Standard-Regel
Ausschliessen einstellen

Baugruppen KEs anzeigen und
Komponente ausschliessen

Standarddarstellung Geometrie
Standarddarstellung Grafik

Komponente als Symbol darstellen
(Editieren > Einstellung > Symbol)

Komponente durch deren
vereinfachte Darstellung ersetzen

Effizientes Bearbeiten von komplexen Konstruktionsprojekten
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Vereinfachungstechniken

Vordefinierte Vereinfachte Darstellungen:
O Masterdarstellung — vollstandig detaillierter Zustand

O Standard Darstellung — diese Darstellung wird automatisch geladen,
sobald definiert

O Standard-Arbeitsraumdarstellung — Arbeitsraum flr jede Baugruppe

O Geometriedarstellung — Komponenten haben Volumen aber keine KE-
Informationen. Man kann messen und Massenwerte berechnen. KEs
konnen nicht erzeugt und umdefiniert werden. Mit Komponenten kann
gearbeitet werden.

O Grafikdarstellung — Komponenten haben kein Volumen und keine KE-
Informationen. Man kann nicht messen und Massenwerte berechnen. KEs
und Komponenten kdnnen nicht bearbeitet werden. Grafikdarstellungen
lassen sich sehr schnell aufrufen und bendétigen nicht viel
Rechnerleistung.

O Symbolische Darstellung (allow_create_symb_rep auf yes) reicht haufig fur
Sticklisten

Folie 19
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Vereinfachte Darstellung im Modellbaum anzeigen
und editieren

O Modellbaumspalte ,Aktuell Darst“ vom Typ ,Vereinfachte
Darst* hinzufligen

Aktuell D arst: MOCKUP

[ 080 indd 7 ASh Strd: MasterD arst
[T Ph/_0B0_O118_.A5M Darst: MOCKUP
@ Gruppe Phw_375_022 -

[T Pyw/_465_0RT6_-T_LI0OOT.ASM Anzschiiefen
- [32] Muster (Pw_465_0R1E_-T_110002.A5M)
[T] Po/_465_OR16_-T_UNOOOZ ASH Ausschliefen
:! Pwf_465_0E16_-T_UO00Z.ASM Ausschliefen
[iz]) Muster [PWw_455_DRTE_-T_LIODD2 ASM)
(2] Muster [Pw/_d54_1209_3 ASM)

[T] Paw/_164_0297_U ASM Auzzchlieben
[T P/ 168 0037_.A5M Ausschliefen
[T Po/_472_0584_-T ASH Darst: MOCKUP

Ausgeschlossene Komponenten werden nicht in die
Sitzung geladen.

Folie 20
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Vereinfachungstechniken

Innerhalb einer Baugruppe:

Berandungsquader fur die schnellere Vereinfachung von
Stérgeometrie

Aktivieren

ffnen

Darstellung k Ausschlielen
Léschen Master

Gruppe Geometrie
Lnterdricken Grafik

Definition editieren Symbalisch
huster... Berandungsguader
Erzetzen Benutzerdefinier
Referenzsteuerung

Fosition fixieren

Motiz einrichten 4
Senden an k
Infa k
Aushlenden

Farameter editieren
Focus
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Vereinfachungstechniken

Benutzerdefinierte Vereinfachte Darstellung von Bauteilen
Ausblenden von Detail-KEs (Rundungen, Fasen, Schragen...),
Flachen, Bezugselementen, Kopiergeometrien usw. Es sollte nur das
sichtbar sein, was in der Baugruppe sichtbar ist.

Folie 22
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Vereinfachungstechniken

Benutzerdefinierte Vereinfachte
Darstellung von Baugruppen
Ausblenden von nicht sichtbaren
Komponenten, kleinen Komponenten,
Normteilen. Sichtbare Komponenten
austauschen durch die vereinfachte
Darstellung der Komponente. Es sollte nur
das sichtbar sein, was in der
nachstenhoheren Baugruppenebene
sichtbar ist

Folie 23
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Vereinfachungstechniken

Schrumpfverpackung

O Tell oder KE (assoziativ ja/nein)

O Geht Uber eine vereinfachte Darstellung
O KE muss im Master regeneriert werden!

— Erzeugungsmethode
* Flachen-Untermenge
" Facettierter Volumenkorper
= Verschmolzener Volumenkarper

— Qualitat

Grad: |1 3:

— Besondere Handhabung
¥ Lécher autom filllen

¥ Skelette ignorieren
¥ SammelFlz ignorieren
¥ Kleine Flachen ignorieren

(Kleiner als|0 3: % des Modells)

™ Massenwerte zuweisen

— Bezugsreferenzen einschlielen

k | Bezige wahlen

— Vorschau-Optionen
& Echte Farben
¢ Grau-Orange

— Zusatzliche Flachen
k | Fidchenwahlen

— Name der Ausgabedatei
Ipunidha\ter_stDD‘l

¥ Standard-Schablone verwenden

0K Vorschau | Schlielten |

Folie 24
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Vereinfachungstechniken

O Schrumpfverpackungen (KE oder Teil) in benutzerdefinierter
vereinfachter Darstellung verwenden

O Automatisierte Regeln in vereinfachten Darstellungen brauchen
mehr Zeit zum regenerieren

O Keine Komponenten mit Folien ausblenden
O Keine Komponenten mit Stildarstellung ausblenden

O Keine Regel in der Baugruppe erstellen, mit der alle Komponenten
durch eine vereinfachte Darstellung ausgetauscht werden

Folie 25
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Vereinfachte Darstellungen in Zeichnungen

O Vereinfachte Darstellungen kénnen in Ansichten von Zeichnungen
verwendet werden

O Nur die eingeschlossenen Modelle werden beim Aufruf der
Zeichnung geladen

Zeichnungsansicht g|
e EaET Faombinierter Zustand
- Ansichtztyp
Darst offnen E | Sichtbarer Bereich Kein kombirizrter Zustand w
—_— Mabstab
Schitte : :
MOCKELP Explozionsansic hit
Geametriel arst Ansichtsdarstellung | [ Kompanenten in Ansicht esplodieren n .
Ursprung Zeichnungsoptionesn

b azter-D arst Austichtung Explosionsstatus der Baugruppe

Standard Toleranznarm
Fertig,/2uriick

Yereinfachte Darstellung w MODELLE
[ QK. l [ Abbrechan Yereinfachte Darstellung Madell hirzuf
Lischen
Schiefen
Darsk entfern
Ak Darsk
I | - . - h - . | - | d - Ersetzen
O Soll in einer Ansicht ein Einzeltell oder eine Darstellng

Unterbaugruppe dargestellt werden, so kann/sollte
auch eine vereinfachte Darstellung fur diese Ansicht
erstellt werden

Folie 26

@ @ Effizientes Bearbeiten von komplexen Konstruktionsprojekten I N N E_

12. Bayreuther 3D-Konstrukteurstag, 29. September 2010
That's IT.



© 2010 INNEO Solutions GmbH

Tipps fur Zeichnungen von grof3en Baugruppen (1)

O Verwenden Sie gegebenenfalls vereinfachte Darstellungen von Baugruppen, um
Zeichnungen zu erstellen

O Erstellen Sie eigenstandige Zeichnungen fir Einzelteile und Baugruppen soweit
maoglich
O Setzen Sie bei der Erstellung der Zeichnung die Darstellung fur alle Ansichten auf

Drahtmodell. Die Regenerierungszeit ist dann schneller als bei ,Verdeckte Kanten*
und ,Sichtbare Kanten*

O Blenden Sie die Ansichten aus, an denen Sie gerade

nicht arbeiten.
Ansicht > Zeichnungsanzeige > Zeichnungsansicht-Sichtbarkeit
(siehe auch Datei > Offnen > Darst 6ffnen... > Keine Ansichten) ANSICHT 1

O Verwenden Sie vereinfachte Darstellungen von Zeichnungen
wahrend der Arbeit, damit nur die erforderlichen Modell in die

Sitzung geladen werden:
Tools > Zeichnungsdarstellung ...
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Geometrie-KEs

O Kopiergeometrie
Information wird Uber die Baugruppe transportiert

O Externe Kopiergeometrie
Information wird zwischen den Modellen transportiert

O Publiziergeometrie
Stellt Referenzen zur Verfigung. Eine Publiziergeometrie kann mit
Kopie-Geometrie gewahlt werden

O Unabhangig oder abhangig?
Die Eltern-Kind Beziehung bleibt in jedem Fall erhalten, die
Kopiergeometrie wird bei unabhangig nur nicht mehr aktualisiert
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Referenzen-Steuerung und Referenzen-Viewer

Ref-Steuerung in Gesamtbaugruppe (AAX)
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O Globale Einstellung: Tools, Baugruppeneinstellungen, O Einstellung am Modell: Modell wéhlen,
Referenzsteuerung rechte Maustaste, Referenzsteuerung
I Externe-Referenze il X| O E_llnstellur.]gen (global und am Modell)
e : konnen sich widersprechen.
obale Umgebungseinstellungen
| Geometie | Auswai| O Die Einstellungen am Modell sind

— Komponenten, die referenzietwerden dirfen

— Zulassige Platzierungsr

Objek‘tel Geometrie

@ Micht zum Sichern zugelassene verbotene Referenzen

i~ Alle verbotenen Referenzen

— Farben verbotener Referenzen

¥ Farbe der nicht zum Sichem Zugelassenen andem !I
¥ Farbe derzum Sichern Zugelassenen andern 3‘

dann gultig.

+ Alle
" Innerhalb Unterbaugruppe Zl
" Skelettmodell ”ISUC"E"'" — _J B
 Kei T : Modell +| k| KOPIEGEOM.ASM -
LU [T Externe-Referenzen-Ste X :
¥ | Gememsamverwendell
Globale Umgebungsemsmllungen = enten, die referenzientwerden dirfen
P Verbotene |
Objekte | Auswahi | @ All
; =  Innerhalb Unterb
— Zu referenzierende Geometrie | o gﬂ:l;:mdzur RECILRES
& Alle “ € Keine ¥ Externe-Referenzen-Steu X
— Suchenin
" PublizierGeom. falls in [E Externe-Referenzen Xl [ ‘:;%—:5..9,:3%;.5..—_!“‘ [Moden =] [«oPIEGEOMASM 3|
¢ Nur PublizierGeom 7 = —
Globale Umgebungseinstellungen Zuganglich Ge ..e.!;i
— Fur Referenzierung zulassige Geometrie

& Alle
 Alle — Aus Auswahlablage ausschliefen ¢ PublizierGeometie
. . " Keine
¢ Schnittstellen (sofem ii  Keine
" Nur Schnittstellen I Einsc 7 Untermodelle

— Zulassige Platzierungsreferenzen

& Alle
" Komponenten-Schnitistellen
" Keine

OK Abbrechen

OK | Abbrechen |
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Haufig auftretende Handling-Probleme:

O Unterdriickte Objekte
O Eingefrorene Objekte
O Geometrie-Fehler

O Zirkulare Referenzen
O Warnungen

ANDARD-DARST
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Wie bereinigt man effektiv eine Baugruppe?

O Aufrufen der Baugruppe in der Masterdarstellung.

— In einer vereinfachten Darstellung werden nicht alle Fehler angezeigt,
da sich nicht alle Komponenten in Sitzung befinden

O Regenerieren Sie die komplette Baugruppe

— Beheben Sie eventuell auftretende Fehler sofort.

— Das Unterdricken oder Einfrieren von Komponenten ist keine Lésung.
O Sehen Sie sich das Mitteilungsprotokoll an.

— Bereinigen Sie die Modelle.
O Benutzen Sie ModelCHECK zur Uberprufung Ihrer

Konstruktionsrichtlinien.
(Bei FOEN derzeit noch nicht konfiguriert!)
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